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Nowoczesne aplikacje internetowe w praktyce

Utworzenie serwisu internetowego to, wedtug wielu, zadanie ambitne i
skomplikowane. To prawda. Ale wybierajgc odpowiednie srodowisko i
technologie mozna to zadanie znacznie uproscic. Stuzg temu
najnowoczesniejsze srodowiska i rozwigzania szkieletowe (ang. web
application frameworks), takie jak Apache Cocoon czy Apache Struts. Staly sie
one bardzo cennymi narzedziami w arsenale zespotéw tworzacych
nowoczesne, zaawansowane technologicznie aplikacje internetowe. Niniejszy

artykut jest wynikiem doswiadczen w zakresie uzycia najnowszych technologii
zebranych podczas pracy nad projektem serwisu e-informatyka.pl. Stanowi
jednoczesnie praktyczne uzupetnienie artykutu Tomasza Knyziaka ,Apache Cocoon”,

ktory ukazat sie na tamach Telenetforum we wrzesniu 2002 roku.

Apache Cocoon jest to srodowisko publikacji przeznaczone do tworzenia

serwiséw i portali internetowych cechujacych sie duzg iloscig dynamicznie



generowanych stron WWW. Twaorcy powstajgcego wiasnie elektronicznego
czasopisma e-Informatyka.pl postanowili zrealizowa¢ serwis bazujgc na Cocoonie.
Jest to prawdopodobnie pierwsze w Polsce wykorzystanie tej technologii do tak
powaznych zastosowan. Jakie zatem cechy i mechanizmy Cocoona spowodowaty,

ze wybrano wiasnie to rozwigzanie?

XML

Podstawg Cocoona jest XML. Format ten dotyczy wszystkich plikow
konfiguracyjnych. Takze generowanie wynikowej strony oparte jest na potoku
przetwarzania (ang. processing pipeline) dokumentéw XML. Zaletg takiego
rozwigzania jest tatwa obstuga generowania wielu formatow wyjsciowych (m.in.
HTML, PostScript, PDF, WAP, XML) lub kilku wersji dla wybranego formatu (np.
strona podstawowa, wersja do druku, wersja lekka posiadajgca minimalng ilos¢

grafiki) z tych samych danych wejsciowych.
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generator |« —
potoku przetwarzania w zalezno$ci od O/{K
i transformata
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site maps) bedacych réwniez dokumentami
agregator
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Rys. 1. Potok przetwarzania Cocoona
zrodto: http://xml.apache.org



transformatora, ktory dokonuje obrébki danych (w najprostszym wypadku jest to
transformata XSLT, ale sg takze bardziej zaawansowane) oraz serializatora, ktory
wytwarza dokument wyjsciowy. Schematycznie potok przetwarzania przedstawiony

jest na Rys. 1.

<map: pi pel i nes>
<map: pi pel i ne>
<map: mat ch pattern="przyklad htm ">
<map: generate src="wez_dane"/>
<map:transformsrc="xsl/to_htm .xsl"/>
<map: serialize type="htm"/>
</ map: mat ch>
<map: mat ch pattern="przykl ad_htm _druk">
<map: generate src="wez_dane"/>
<map:transform src="xsl/to_htm _druk.xsl"/>
<map: serialize type="htm"/>
</ map: mat ch>
<map: mat ch pattern="wez_dane" >
<map: generate src="xm /dane.xm "/ >
<map: transform src="xsl /opcj onal na. xsl "/ >
<map: serialize type="xm"/>
</ map: mat ch>
</ map: pi pel i ne>
</ map: pi pel i nes>

Przyktad zdefiniowania potoku w sitemapie
Widag, ze tak dziatajacy mechanizm potokoéw jest odpowiedni dla serwisow typu
czasopisma elektroniczne: wielo$¢ wynikowych formatéw oraz mozliwosé pobierania
danych z wielu zrédet (przy pomocy mechanizméw agregacji, o czym bedzie mowa w

dalszej czesci).

Java = komponenty

Cocoon moze by¢ uruchamiany poprzez interfejs linii komend (Command Line
Interface) jako samodzielny program lub (co jest znacznie bardziej popularne) jako
serwlet Javy dziatajgcy w kontenerze serwletow. Zdecydowanie utatwia to instalacje,

ktora polega na skopiowaniu archivum WAR i restarcie serwera spetniajgcego role



kontenera serwletow (np. Apache Tomcat lub Jetty). Cocoon oferuje mozliwos$é
skorzystania ze standardowych jak i wkasnych komponentow, co wpltywa na jego
duzg elastycznosé. Komponenty mozna pogrupowac wedtug nastepujacych

kategorii:

* generatory (ang. generators) <map: conponent s>

<map: gener at or s/ >

<map:transformers/>

» transformatory (ang. tranformers) <map: serial i zers/ >

<map: r eader s/ >

<map: sel ectors/ >

» serializatory (ang. serializers) <map: mat chers/ >
<map: actions/ >

</ map: conponent s>

* komparatory (ang. matchers)
Komponenty w sitemapie
» selektory (ang. selectors)

» akcje (ang. actions)

» czytniki (ang. readers)

W gtdwnej sitemapie serwisu nalezy zdefiniowaé wszystkie uzywane
komponenty podajac ich nazwy, odpowiadajace im klasy Javy implementujgce dany
komponent oraz ewentualne parametry. Dokumentacja Cocoona zawiera wszystkie
potrzebne informacje o kazdym komponencie dostarczanym w dystrybucji. Niektore
komponenty majg wbudowany mechanizm wykorzystujgcy pamiec¢ podreczng (ang.
cache). Sposéb jego dziatania zalezy od komponentu. Na przyktad FileGenerator

sprawdza date ostatniej zmiany pliku zanim zadecyduje o jego odczycie.



Generatory mogg wystgpic tylko na poczatku potoku przetwarzania, gdyz ich
celem jest pobranie danych z okreslonego zrodta (nie koniecznie z pliku na dysku,
moze to byc¢ takze miedzy innymi wynik dziatania innego potoku, strony XSP lub
JSP), skonwertowanie ich do XML (w istocie zdarzen SAX) i przekazanie do
dalszych elementow potoku. Nie jest jednak wymagane, by kazdy potok rozpoczynat
sie od generatora. Czytniki mozna wykorzysta¢ w przypadku takich zasobow, ktore
nie wymagajq przetwarzania, sg juz w pozgdanym formacie (np. filmy, prezentacje
czy obrazki) i powinny by¢ efektywnie dostarczone do strumienia wyjsciowego. Jezeli
potok zawiera generator, wowczas musi by¢ zakonczony serializatorem. Jezeli
zachodzi potrzeba obrébki danych, ktore pochodzg z niestandardowego zrédta (np.
wybrane elementy plikow tekstowych, takie jak komentarze z kodéw zrédtowych)
mozna wowczas napisac¢ wiasny generator. Jest to zadanie bardzo proste,
polegajace na napisaniu klasy Javy implementujacej jeden z interfejsow generatorow
I nadpisaniu odpowiednich metod (np. w przypadku interfejsu AbstractGenerator
wystarczy nadpisa¢ metode generate()). Doktadny opis tworzenia wtasnego

generatora dostepny jest w dokumentacji Cocoona.



Tab.1. Generatory dostepne wraz z dystrybucjg Cocoona

Nazwa generatora
(nazwa klasy)

Generuje zdarzenia SAX...

File Generator
[FileGenerator]

odczytujagc dane z dowolnego pliku lokalnego systemu plikow lub dowolnego
URL

HTML Generator
[HTMLGenerator]

odczytujac plik HTML i zamieniajac go ha XHTML

Directory Generator
[DirectoryGenerator]

tworzac listing katalogu w postaci dokumentu XML

Image Directory Generator
[ImageDirectoryGenerator]

dziatajac tak jak Directory Generator, ale dla obrazkéw dodaje atrybut z opisem
rozmiaru obrazka

Fragment Extractor Generator
[FragmentExtractorGenerator]

Potaczenie generatora z transformatorem; umozliwia usuwanie pewnych
zdarzen SAX ze strumienia i umieszczenie ich w osobnym potoku; zwykle
stosowany do pobrania fragmentu obrazu w formacie SVG, przeniesienie go do
innego potoku i zserializowania do formatu np. JPG

JSP Generator
[JspGenerator]

na podstawie wyniku strony JSP, okreslonej w zadaniu HTTP (strona musi
zwracac poprawny dokument XML)

Script Generator
[ScriptGenerator]

wykonujac skrypty z uzyciem Bean Scripting Framework

Server Pages Generator
[ServerPagesGenerator]

na podstawie strony XSP

Velocity Generator
[VelocityGenerator]

parsujac wynik uzyskany z motoru Velocity

Request Generator

uzywajgc biezacego zadania jako zrédta danych

[RequestGenerator]

Status Generator tworzac dane xml w oparciu o aktualny stan (status) Cocoona
[StatusGenerator]

Stream Generator na podstawie dokumentu XML bedacego zadaniem POST protokotu HTTP
[StreamGenerator]

Profile Generator
[ProfilerGenerator]

zawierajace statystyki zwigzane z dziataniem Cocoona

Error Generator
[ErrorNotifier] *

opisujace przyczyne btedu, ktory zaistniat podczas przetwarzania zgdania w
potoku.

Search Generator
[SearchGenerator]

wykonujac zapytanie do wyszukiwarki (aktualnie Lucene) - uzyskana odpowiedz
uzywana jest do utworzenia dokumentu XML

LinkStatus Generator
[LinkStatusGenerator]

tworzac liste dostepnych linkéw (komponent dostepny dopiero w Cocoon 2.1)

Php Generator °

na podstawie wyniku strony PHP, okreslonej w zadaniu HTTP (strona musi

[PhpGenerator] zwraca¢ poprawny dokument XML)
Test Parser Generator parsujac plik tekstowy (uzywajgc gramatyki podanej jako parametr wywotania)
[TextParserGenerator]

Klasy nalezg do pakietu org.apache.cocoon.generation

! halezy do pakietu org.apache.cocoon.sitemap

2 generator opcjonalny, tzn. jego uzycie wymaga dodatkowej instalacji

zrodto: http://xml.apache.org/cocoon/userdocs/generators/generators.html

Transformatory sg istotg potokéw. Pobierajg zdarzenia SAX (ang. Simple API
for XML) pochodzace od generatora (zdarzenia te odpowiadajg strukturze
dokumentu XML), przetwarzajq je i przesytajg nowe zdarzenia SAX dalej do potoku.
Najpopularniejszym transformatorem jest transformata XSLT, ale jest takze wiele
innych. Transformator nie koniecznie musi dziata¢ tylko na przetwarzanym

dokumencie (tak jak XSLT), moze takze na podstawie otrzymanych zdarzen SAX



wykona¢ odpowiednie dziatania. Przyktadem takiego transformatora jest
SQLTransformer, ktory dostajgc odpowiednie znaczniki XML wykonuje zapytanie do

bazy danych i zwraca wyniki jako dokument XML.

Tab. 2. Transformatory dostepne wraz z dystrybucjg Cocoona

Nazwa transformatora
(nazwa klasy)

Opis

XSLT Transformer
[TraxTransformer]

Wczytuje podany arkusz XSLT i przetwarza nim dokument XML
(zdarzenia SAX) znajdujacy sie w potoku

Fragment Extractor Transformer
[FragmentExtractorTransformer]

Zastepuje wybrang tres¢ linkiem

118n Transformer

Stuzy do ttumaczenia stéw zgodnie z podanym w XMLu stownikiem, dzigki

[118nTransformer] czemu mozna wykona¢ wiele wersji jezykowych portalu

Log Transformer Stuzy jako debugger poprzez zapisanie do pliku zdarzeh SAX
[LogTransformer] znajdujacych sie w strumieniu.

Sql Transformer Umozliwia wykonywanie zapytan SQL do bazy danych.
[SQLTransformer]

Filter Transformer
[FilterTransformer]

Wybiera na podstawie warto$ci podanych parametrow tylko niektére
elementy z potoku XML; przyktadowym zastosowaniem jest
porcjonowanie wynikéw uzyskanych przy pomocy SQLTranformatora

Read DOM Session Transformer
[ReadDOMSessionTransformer]

Wykonuje konwersje drzewa DOM do potoku zdarzen SAX

Write DOM Session Transformer
[WriteDOMSessionTransformer]

Wykonuje konwersje potoku zdarzen SAX do drzewa DOM

XlInclude Transformer
[XIncludeTransformer]

Dotacza zewnetrzne dokumenty lub ich fragmenty korzystajac ze
specyfikacji Xinclude (www.w3.org/TR/xinclude) i Xpointer
(www.w3.0rg/TR/xptr)

Cinclude Transformer
[CIncludeTransformer]

Funkcjonalnos$¢ podobna do xinclude bazujaca na specyfikacji Cocoon
Include

EncodeURL Transformer

Stosuje metode response.encodeURL() do URLI; najczesciej uzywany

[EncodeURLTransformer] jest jako ostatni z transformatoréw w potoku

Augment Transformer Rozbudowujg wartosci atrybutéw href do petnego URL
[AugmentTransformer]

XT Transformer * Alternatywny transformator XSLT

[XTTransformer]

LDAP Transformer * Traktuje zawartos¢ potoku jako zapytanie do ustugi katalogowej LDAP, a
[LDAPTransformer] odpowiedz zostaje wstawiona jako wynikowy dokument XML

Text Parser Transformer
[TextFragmentParserTransformer]

Parsuje zawartos$¢ potoku wedtug gramatyki podanej jako parametr
transformatora

Transformatory dostepne wraz z dystrybucjg Cocoona — klasy naleza do pakietu org.apache.cocoon.transformation

! generator opcjonalny, tzn. jego uzycie wymaga dodatkowej instalacji

zrodto: http://xml.apache.org/cocoon/userdocs/tramsérs/transformers.html

Serializatory zawsze konczg potok rozpoczety od generatora, zamieniajg
zdarzenia SAX, na ktorych bazuje przetwarzanie wewnatrz potoku, na strumien
binarny lub znakowy. Standardowo w Cocoonie dostepnych jest catkiem spora liczba

serializatorow, ktére umozliwiajg uzyskanie takich formatow wyjsciowych jak: HTML,



XHTML, XML, zwykty tekst, XLS, PDF, PostScript, PCL, WML, JPEG, PNG, TIFF,

SVG, VRML.

Komparatory stuzg do sterowania przebiegiem obstugi zgdania klienta, tzn.
decydujg czy dany potok przetwarzania jest odpowiedni dla okreslonego zadania.
Wszystkie dopasowania zgdania do potoku wpisuje sie w sitemapie, przy czym
nalezy pamietac, ze dopasowanie odbywa sie od poczatku sitemapy i wybierany jest
pierwszy pasujgcy wzorzec (ang. pattern). Dlatego bardziej szczegotowe
dopasowania nalezy umieszczac przed ogolniejszymi. Dopasowanie moze by¢
doktadne (np. by¢ wybierane tylko dla zgdania przyklad_html) lub odbywa¢ sie
wedtug szablonu. Dopuszczalne jest uzywanie nazw wieloznacznych zawierajacych
jokery (ang. wildcards):

“* dopasowuje zero lub wiecej znakéw az do znaku /' lub korica URI

“** dopasowuje zero lub wiecej znakdw, ale dopasowany cigg moze zawiera¢ znak ‘/’
‘" podobnie jak w przypadku wyrazen regularnych umozliwia dopasowanie
okreslonego znaku, czyli \* dopasuje znak gwiazdki wystepujacy w zgdaniu.

Inng, bardzo uzyteczng cechg komparatoréw, jest mozliwo$¢ zapisania
dopasowanej czesci zgdania do zmiennej (ang. tokenization) i odwotanie sie do niej
we wszystkich elementach wystepujgcych wewnatrz komparatora, np. w

generatorach i transformatorach. Przyktad wykorzystania podany jest ponizej.



Zadanie przyklad_html zostanie przetworzony transformatg to_html.xsl, a np.

zadanie przyktad_html_druk transformatg to_html_druk.xsl.

<map: pi pel i nes>
<map: pi pel i ne>
<map: mat ch pattern="przyklad *">
<map: generate src="wez_dane"/>
<map:transformsrc="xsl/to {1}.xsl"/>
<map: serialize type="htm"/>
</ map: mat ch>

</ map: pi pel i ne>
</ map: pi pel i nes>

Przykiad dopasowania zgdania do potoku w sitemapie
Selektory sg do$¢ podobne do komparatoréw pod wzgledem celu
zastosowania, ale uzywa sie ich nieco inaczej. Wybor, co uzyé¢, nalezy do
programisty i jest zalezny od jego poczucia logicznej struktury definiowanej przez
siebie mapy serwisu. Podstawowa roznica polega na tym, ze komparator zwraca
wynik dziatania fragmentu mapy serwisu, ktéra zostanie wybrana, a selektor zwraca
wartos¢ true lub false i na podstawie tej wartosci mozna sterowac przeptywem

potoku.
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<map: pi pel i nes>
<map: pi pel i ne>
<map: mat ch pattern="przykl ad">
<map: sel ect type="paraneter">

<map: paranetr name="paraneter-selector-test” val ue="{ROLE}"/>

<map: when test="1">
<map:redirect-to uri="zwkly uzytkowni k"/>

</ map: when>

<map: when test="2">
<map:transform src="recenzent"/>

</ map: when>

<map: when test="3">
<map:transform src="redaktor"/>

</ map: when>

<map: ot her wi se>
<map: transform src="gosc"

</ map: ot her wi se>

</ map: sel ect >
</ map: mat ch>
</ map: pi pel i ne>
</ map: pi pel i nes>

Przykiad uzycia selectora

Akcje sg komponentami odpowiedzialnymi za przetwarzanie danych, stanowig
logike aplikacji. Obecnie zaleca sie korzystanie z akcji zamiast tworzy¢ kod w XSP,
ktory to mechanizm jest niezbyt czytelny, trudny w debugowaniu i miesza (przeplata)
tres¢ z logikg. Akcja nie wytwarza danych, nie wyswietla ich, nie jest elementem
wystepujgcym w potoku przetwarzajgcym dokumenty XML. Natomiast akcje Swietnie
nadajg sie do autoryzacji uzytkownikoéw w portalu, komunikacji z bazami danych,
sprawdzania dostepnosci wskazanych zasobow, walidacji poprawnosci danych w
wypetnionych przez uzytkownikow formularzach, majg tez dostep do parametrow
zadania i moga przekazywaé pewne informacje do innych komponentow
wystepujacych w mapie serwisu. Uzycie akcji ma te przewage nad XSP, ze
wprowadza pewien porzadek i czytelnos¢ w kodzie, co wpltywa na tatwiejsze

utrzymanie portalu w przysztosci, zmniejszenie liczby btedéw popetnianych przez
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programistow i tatwy podziat zadan pomiedzy osoby odpowiedzialne za

poszczegolne fragmenty portalu (o czym bedzie jeszcze mowa w dalszej czesci).

Czytniki tworzg strumien wyjsciowy z zasobow, takich jak obrazki lub filmy,
ktGre nie wymagajq przetwarzania, poniewaz sg juz w zagdanym formacie

wyjsciowym.

Tab. 3. Czytniki dostepne wraz z dystrybucja Cocoona

Nazwa Opis

Resource Stuzy do pobierania danych binarnych potoku przetwarzania

Database Umozliwia pobieranie danych z baz danych

JSP reader Pobiera wynik wywotania strony JSP, okre$lonej w parametrach czytnika

zrédto: http://xml.apache.org/cocoon/userdocs/readers/readers.html

Cocoon oferuje naprawde rég obfitosci komponentéw, ktérych uzytecznosé
doceni¢ mozna bardzo szybko, jezeli w ciggu kilku chwil osigga sie cel, ktérego
realizacja w innym srodowisku tworzenia serwisow internetowych, opartych na
dynamicznie generowanej tresci, wymaga znacznie wiekszych naktadoéw czasu i
pracy. Mozliwos¢ w dos¢ prosty sposéb (zaktadajgc posiadanie umiejetnosci
programowania w Javie) utworzenia wtasnych komponentéw, daje tworcom aplikaciji
internetowych niespodziewanie duze pole manewru przy relatywnie niskim poziomie

trudnosci wykonania swojego zadania.

Agregacja danych

Agregatory to elementy, ktore z kilku dokumentow XML tworzg jeden,

obejmujac catos¢ w nowy znacznik.
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<map: pi pel i nes>
<map: pi pel i ne>
<map: match pattern="cal osc">
<map: aggr egat e el enent ="cal y_dokunent " >
<map: part src="czescl"/>
<map: part src="czesc2"/>
</ map: aggr egat e>
<map: serialize type="xm"/>
</ map: mat ch>
</ map: pi pel i ne>
</ map: pi pel i nes>

Przykiad agregacji
W prezentowanym przykfadzie wynik potoku realizujgcego czescl oraz czesc2
zostanie umieszczony wewnatrz znacznika caly_dokument. Jednym z wielu
mozliwych zastosowan tego mechanizmu jest taczenie danych sktadajgcych sie na
interfejs wyswietlanej strony WWW oraz danych stanowigcych tresc¢ tej strony.
Bardziej zaawansowane mozliwosci taczenia danych daje transformator

Xinclude oraz Cinclude.

SoC, czyli Separation of Concerns

U podstaw tworzenia Cocoona lezy kilka fundamentalnych zatozen.
Najwazniejszym z nich jest rozdzielenie tresci, prezentacji i logiki. Wsparcie realizacji
tego zadania w Cocoonie jest znaczgce. Jest to bardzo wazne, gdyz tworzgc Sredni
lub nawet duzy portal mozna prace podzieli¢ nie tylko na niezalezne projekty, ale
réwniez wydzieli¢ zakresy odpowiedzialnosci poszczegdlnych oséb. Zalety takiej
separacji odczuwalne sg nie tylko na etapie tworzenia portalu, ale takze w czasie
jego eksploatacji, konserwacji i modyfikacji. Zmiana wygladu portalu nie pocigga za

sobg koniecznosci edycji kodu odpowiedzialnego za przetwarzanie danych czy wrecz
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samych danych. Zdecydowanie utrzymanie (ang. maintenance) serwisu jest prostsze
przy jasnym podziale zakresu praw i obowigzkéw, a co wiecej, zmniejsza sie
prawdopodobienstwo, ze zmiana jednej rzeczy wprowadzi przypadkowo btad badz
niepozadany efekt uboczny. Dodatkowo mozliwe jest wykonywanie wielu prac

rownoczesnie, gdyz sg w pewnym sensie niezalezne od siebie.

Prostota uzycia

Czy Apache Cocoon jest prosty w uzyciu? Wiasciwie tak, jezeli posiada sie
znajomos¢ XML-a oraz umiejetno$é programowania w Javie. Najtrudniejszym
zadaniem wydaje sie by¢ konfiguracja Cocoona polegajgca na edycji kilku, do$¢
duzych, plikow XML. Napisanie sitemapy jest juz zadaniem duzo prostszym. Dla
poczatkujgcych os6b nieco odstraszajaca moze by¢ rozbudowana, troche
skomplikowana i nieczytelna przy pierwszym czytaniu struktura dokumentacji
Cocoona (ktora notabene wykonana jest pod Apache Cocoon). Catkiem pomocne sg
grupy dyskusyjne, wsrod ktorych mozna znalez¢ wiele odpowiedzi na pytania
dreczace zaréwno poczatkujgcego jak i zaawansowanego uzytkownika Cocoona.
Apache Cocoon jest projektem typu OpenSource, w zwigzku z czym dostepne sg
jego kody zrédtowe, a ich analiza jest takze zrodiem wielu przydatnych informaciji.
Tworzenie nieco bardziej zaawansowanego serwisu wymagac zapewne bedzie
napisania wtasnych komponentéw, a przede wszystkim akcji. Po zapoznaniu sie ze

sposobem tworzenia akcji nie jest to jednak zadanie bardzo skomplikowane.
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Wrazenia z e-Informatyki.pl

Prawie rok temu powstat pomyst stworzenia nowego serwisu internetowego,
ktory stanowitby centrum publikacyjne i petnit funkcje elektronicznego czasopisma.
Projekt realizowata grupa ponad 50 studentow Wydziatu Informatyki i Zarzgdzania
Politechniki Wroctawskiej. Praca zostata podzielona na podprojekty, ktére zostaty
przydzielone poszczegolnym zespotom. Nad catoscig czuwata specjalna grupa (ang.
coreteam), z ktérej kazdy cztonek wchodzit w sktad zespotu realizujgcego wybrany
podprojekt. Z podziatem catosci na podzadania wigzato sie odpowiednie
zaplanowanie struktury serwisu, a co za tym idzie, struktura mapy serwisu.

Wiekszos¢ 0sob byto w stanie bardzo szybko zapoznac sie z Cocoonem,
dzieki czemu praca nad podprojektami rozpoczeta sie w stosunkowo krétkim czasie.
Nie byto tez problemow ze zrozumiem koncepcji tworzenia serwisow internetowym
pod Cocoonem. Doswiadczenie to pozwolito wyciggna¢ wniosek, ze zatozenia
przyjete przez twércow Cocoona sprawdzajg sie w praktyce.

Potoki przetwarzania zorganizowano zgodnie z pomystem przedstawionym na
Rys. 2. Dane pobierane z kilku

dane HTML
zrédet ostatecznie zbierane sg w \ /
dane \ PDF

dokumencie XML o okreslonej dane_.] CF XSLT | |\ F

/ N

Rys. 2. Organizacja potokéw przetwarzania w
e-Informatyce.pl

przez zespot projektowy strukturze, dane

nazwanej CF (ang. content

format). Nastepnie przy pomocy transformatora dodawane sg pewne elementy,
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Zwigzane z zawartoscig ekranu bgdz strony, ale nie moéwigce nic o formacie
prezentacji. W wyniku otrzymujemy dokument w formacie LLF (ang. logical layout
format). Zawiera on informacje o tym, co ma by¢ zaprezentowane uzytkownikowi,
czyli oprocz samych danych pochodzacych z pliku CF, moga to by¢ pewne o
informacje o paskach menu, o dodatkowych kolumnach z trescig, odsytacze do
innych stron itd. W ostatnim kroku nastepuje wygenerowanie ostatecznego formatu
prezentacji danych.

W trakcie prac ujawnity sie takze pewne stabosci niektérych elementow
nalezacych do Cocoona. Wymienic¢ tu mozna np. transformator SQLTranformer. Przy
odpowiednio zaprojektowanej bazie danych i stosunkowo prostych zapytaniach jest
to rzeczywiscie bardzo wygodny komponent umozliwiajgcy pobieranie danych z baz
danych. Jednak przy bardzo skomplikowanych zapytaniach, w ktérych jedno z nich
korzysta z wynikow zwracanych przez kilka innych zapytan SQL, generowany

dokument XML jest nieefektywny i zawiera znaczng redundancje danych.

Ocena koncowa

Apache Cocoon jest bardzo atrakcyjng propozycjg dla zespotow, ktére
zamierzajg wykonac portal internetowy, zawierajgcy mechanizmy autoryzaciji, kilka
wersji jezykowych czy tez roznych formatow prezentowania danych na potencjalnie
ré6zne urzgdzenia po stronie klienta. Oparty jest na wielu ciekawych i nowatorskich
koncepcjach, oferujgc w ten sposéb duze mozliwosci, przy umiarkowanym naktadzie

pracy i zachowaniu bardzo przejrzystej struktury portalu.



16

Juz sam pomyst potokow przetwarzania, mozliwos¢ wykonania wielu
transformacji pod rzad zdecydowanie wptywa na utatwienie osiggniecia celu, jakim
jest utworzenie portalu, a mozliwos¢ dotgczenia wtasnych komponentéw dodatkowo

poszerza i tak juz szeroki wachlarz mozliwosci.
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