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Politechnika Wroctawska
Czym jest BDD?

e praktyka, powstata na podstawie TDD,
wykorzystywana w zwinnych metodykach

e stworzona przez Dana Northa w 2003 roku
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Czym jest BDD?

,Behaviour-driven Development
polega na tworzeniu
oprogramowania przez opisywanie
jego zachowania, z perspektywy
jego udziatowcow.”

[D. North]
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Na co ktadzie nacisk BDD?

e potrzeba zrozumienia potrzeb klienta i
poznania jego jezyka i punktu widzenia -
sposobu, w jaki opisuje to, jak
oprogramowanie ma sie zachowywac
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Na co ktadzie nacisk BDD?

e potrzeba zrozumienia potrzeb klienta i
poznania jego jezyka i punktu widzenia -
sposobu, w jaki opisuje to, jak
oprogramowanie ma sie zachowywac

e wielu ,,udziatowcow”- patrzymy na projekt
Z perspektywy wszystkich ludzi
Zaangazowanych i zainteresowanych
projektem
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3 zasady BDD

1.Enough is enough
2.Deliver stakeholder value
3.1t’s all behaviour
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Enough is enough

e analizujemy, planujemy i projektujemy
tyle, ile naprawde trzeba

e nNie tracimy czasu na na wyspecyfikowanie
od razu catego zakresu projektu -
wymagania i tak beda sie pewnie zmieniac

e robimy tylko tyle, ile trzeba ©
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Deliver stakeholder value

« wszystko, co robimy ma niesc ze sobg
realng wartosc biznesowa

o jesli robimy cos, co tej wartosci nie
przynosi, warto zajac sie czyms innym

o jezeli funkcjonalnosc pojawia sie w
projekcie, to znaczy, ze jest wartosciowa
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It’s all behaviour

« potrzeba mowienia ,,wszechobecnym jezykiem”
(ang. ubiquitous language)

e Wwszyscy uczestnicy projektu powinni odwotywac
i myslec o systemie w ten sam sposob - opisujac
jego zachowanie tym samym stownictwem

e dzieki temu zmniejszana jest bariera
komunikacyjna miedzy ,,nietechnicznym”
klientem, a ,,technicznymi” programistami

e wymagania definiujemy w formie historyjek
uzytkownika
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BDD vs. TDD

Dodaj
test

: Porazka

Zestaw testow

Refaktoryzuj Dodaj kod

Sukces! £
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Cykl BDD

o Jezeli skorzystamy z dwoch typow

narzedzi:

-, wysokopoziomowego” do specyfikowania na
poziomie aplikacji

- ,,niskopoziomowego” do specyfikowania na
poziomie obiektow

mozemy nieco zmodyfikowac nasz cykl

tworzenia oprogramowania
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Cykl BDD

Powtarzamy 1-7
Gdy scenariusz jest poprawny

Powtarzamy 2-7 dopdki scenariusz

nie jest poprawny

Poziom
aplikacji

1. Tworzymy scenariusz
oraz jego kryteria
akceptacji

2. Tworzymy definicje
krokéw

(Schodzimy do
poziomu
obiektow)

L

3. Piszemy nieprzechodzacag
specyfikacje obiektu

4. Dopisujemy kod

5. Refaktoryzujemy

6. (gdy
wszystko jest
OK)

7. Refaktoryzacja

Powtarzamy 3-5 dopoki

poszczegdlny krok

nie bedzie poprawny
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Historyjki uzytkownika

Historyjka jest spisanym
wymaganiem klienta
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Historyjki uzytkownika

« Kazda historyjka sktada sie z kilku
Czesci:
- tytutu
- narracji
- kryteriow akceptacji
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Historyjka uzytkownika - narracja

e W Narracji powinnismy zawrzec:
- opis funkcjonalnosci
- korzysci, jakie ptyna z danej
funkcjonalnosci

- osobe (role), ktora bedzie czerpac
te korzysci
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Historyjka uzytkownika - narracja

Wypitata pieniedzy z bankomatu

Jako klient

Chce wyptacic¢ pienigdze z
bankomatu

Aby nie musiecC stac¢ w kolejce do
kasy



Politechnika Wroctawska
Historyjki uzytkownika - kryteria

akceptacji

 kryteria akceptacji okreslajag moment, w
ktorym historyjka jest kompletna

e Spisywane sg w postaci scenariuszy,
ktorych pozytywne przejscie gwarantuje
osiggniecie celu
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Historyjki uzytkownika - kryteria

akceptacji

e zwykle scenariusze sktadaja sie z trzech
blokow:
— Given - okreslajacy kontekst
— When - okreslajacy zdarzenie
— Then - okreslajacy rezultat
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Historyjki uzytkownika - kryteria

akceptacji

Scenariusz: Konto posiada odpowiednia ilosé
Srodkow

Zaktladajac, ze na koncie jest odpowiednia
1los¢ Ssrodkow

Oraz, ze karta jest poprawna

Oraz, ze w kasecilie sg pileniadze

Jezelil klient zazada wyptaty gotdwki

Wtedy konto zostanle obciazone

Oraz pleniadze zostanag wyptacone

Oraz karta zostanie zwrdcona klientowil
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Historyjki uzytkownika

e kluczem do sukcesu jest spowodowanie, by
kryteria akceptacji poszczegolnych
historyjek byty wykonywalne

e dzieki temu bedziemy mogli je
zautomatyzowac
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Czym sg specyfikacja obiektow?

e ,testy” jednostkowe, pisane wedtug
pewnych konwencji:
- nazwy metod testowych sg zdaniami

- nazwy metod korzystaja z ,,wszechobecnego
jezyka” - opisujg zachowanie i sg zrozumiate
dla wszystkich udziatowcow

- specyfikujemy to, co klasa powinna robic
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Specyfikacja obiektu - przyktad

public class CustomerLookupBehavior
@Test
public void shouldFindCustomerById () { .. }

@Test (expected=DuplicatedCustomerException.class)

public void shouldFailForDuplicateCustomers () {..}
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Co daja specyfikacja obiektow?

o jesli obiekt nie przeszedt testu, mamy
podpowiedz, dlaczego tak sie stato

e« pomagaja w projektowaniu klas
e stanowig dokumentacje klas
e sg specyfikacjami wykonywalnymi
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Jak weryfikowac cos, czego nie ma?

Co zrobic, gdy testujemy
funkcjonalnosc odwotujaca sie do
czesci aplikacji, ktora nie zostata

jeszcze zaimplementowana?
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Stubs:

» Klasy, zawierajace implementacje
interfejsow

Mocks:

« Klasy, dla ktorych mozemy okreslic, jakie
metody lub wtasciwosci beda wykonywane,
jakie wartosci maja byc przyjmowane i
jakie zwracane
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BDD w Java (JBehave + JUnit)

Jbehave JT.:

[Przyktad dostepny w serwisie Github: http://github.com/ghandal/jbehave-example]
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Zalety stosowania BDD

e Specyfikacje klas stajg sie testami i
dokumentacja (specyfikacja wykonywalnga)
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Zalety stosowania BDD

e Specyfikacje klas stajg sie testami i
dokumentacja (specyfikacja wykonywalnga)

e Scenariusze stajg sie automatycznymi
testami akceptacyjnymi, ktore staja sie
testami regresyjnymi oraz dokumentacja
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Podsumowanie

e BDD jest technikg pisania oprogramowania, ale
moze byc rowniez traktowana jako petna zwinna
metodyka

e opiera sie na trzech zasadach:

- Enough is enough

- Deliver stakeholder value
- It’s all behaviour

e skupia sie na polepszeniu komunikacji miedzy
poszczegolnymi osobami zaangazowanymi w
projekt
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