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Temat 1: Programowanie aspektowe
Omowienie: Programowanie aspektowe (aAgpect-Oriented Programming - AOP) jest
uwazane za nowy paradygmat wytwarzania oprogramowaKliaczowa kwesth jest
okreslenie czy i kiedy uycie aspektow jest korzystne i jakie daje efekty.
W ramach pracy natg:
* Przedstawi kluczowe zagadnienia zgdane z programowaniem aspektowym.
* Empirycznie poréwnajakos¢ oprogramowania tworzonego zgodnie z paradygmatem
aspektowym i obiektowym.
e Zaproponowa zbidér metryk potrzebnych do stworzenia modelu §ako
oprogramowania wykorzystgego aspekty.
Wymagania: c& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, znajoséalavy i XML, bierna
znajomd¢ jezyka angielskiego.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 2: Programowanie poprzez testy
Omodwienie: Programowanie poprzez testy (aregt-Driven Development - TDD) jest bardzo
wazna praktyka metodyki XP. Kluczow kwesth jest okrélenie czy i kiedy stosowanie
praktyki programowania poprzez testy jest korzystne
W ramach pracy naig:
» Scharakteryzow@praktyke programowania poprzez testy.
» Empirycznie zbadawptyw stosowania praktyki TDD na jak®oprogramowania.
» Zaproponowé& zbidér metryk potrzebnych do stworzenia modelu $ako
oprogramowania obiektowego na platformie Java.
Wymagania: c& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, znajoséalavy i XML, bierna
znajomda¢ jezyka angielskiego.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 3: Refaktoryzacja
Omowienie: Refaktoryzacja jest bardzoama praktyky programistycza i czescia skltadove
metodyki XP. Jej celem jest poprawa jéidkodu bez zmiany jego funkcjonakwd. Podobny
efekt mana prébowé uzyska wprowadzajc aspekty. Kluczowkwesth jest zbadanie kiedy
stosowa klasyczm refaktoryzacj obiektows a kiedy aspektogv
W ramach pracy natg:

» Scharakteryzow@refaktoryzaci obiektow i programowanie aspektowe w konieie

poprawy jakdci istniepcego ju kodu.

* Empirycznie poréwnarezultaty zastosowania obu pade]

» Zaproponowa zbior metryk okréajacych efektywné¢ procesu refaktoryzaciji.
Wymagania: ck& do pracy i zdoln& do tworczego dziatania, znajok¢alavy i XML, bierna
znajoma¢ jezyka angielskiego.



Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 4: Platforma doskonalenia produktow i procesw wytwarzania oprogramowania.
Wspieranie firm informatycznych w zakresie dosken& produktéw i proceséw
wytwarzania oprogramowania staje pahkca potrzel.

W ramach pracy natg:

e Zapozné si¢ z posiadas infrastruktup monitorowania projektow informatycznych
oraz najnowoczmiejszymi osignigciami w tym zakresie n@wiecie.

* Przedstawd wtasm, tworcz wizje rozwoju infrastruktury monitorowania projektow
informatycznych i poprawy jakoi produktéw i proceséw wytwarzania
oprogramowania.

o Zrealizowa& powyzsz wizje i zweryfikowa stworzone rozwizanie w praktyce.
Wymagania: c&¢ do pracy i zdoIln& do twérczego dziatania, znajoitalavy i XML, bierna
znajoma¢ jezyka angielskiego.

Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna.
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 5: Analiza jakosci oprogramowania pod katem podatndci na bledy

Omoéwienie: Due firmy wytwarzagce oprogramowanie borykagic z ogromnymi kosztami,
ktorych przyczya 1 bledy wykrywane dopiero podczagyikowania systemu. Kluczowym
zagadnieniem jest umliwienie wskazywania fragmentow systemu, ktére powi by
poddane inspekciji.

W ramach pracy naig:

» Scharakteryzow@najnowsze oggnigcia naukowe i praktyczne dotyge sposobow
zapewniania jakgi tworzonego oprogramowania.

» Stworzy infrastruktue informatyczr a nastpnie przeanalizowaodpowiednio day
zbior projektow i zaproponowazestaw metryk, ktére magposty¢é do budowy
modelu podatnici oprogramowania naddy.

Wymagania: c& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, znajoséalavy i XML, bierna
znajomda¢ jezyka angielskiego.

Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna.

Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.

Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 6: Analiza projektéw informatycznych pod katem przewidywania sukcesu
projektu

Omowienie: Due firmy wytwarzagce oprogramowanie borykagic z ogromnymi kosztami,
niepowodzé projektéw informatycznych. Kluczaywkwesth jest umaliwienie wskazywania
charakterystyk projektu magjych wptyw na jego sukces.

W ramach pracy natg:

* Scharakteryzow@ najnowsze osgniccia naukowe i praktyczne dotygz
przewidywania poraek/sukcesow projektéw informatycznych.

» Stworzy infrastruktue informatyczr a nastpnie przeanalizowaodpowiednio day
zbior projektéw i zaproponowazbior metryk, ktére mag posteyé do budowy
modelu przewidywania sukcesu projektu.

Wymagania: c& do pracy i zdoIln& do twérczego dziatania, znajoitalavy i XML, bierna
znajoma¢ jezyka angielskiego.



Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna.
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu.

Temat 7: Programowanie w parach
Omowienie: Programowanie w Parach (aRgir-Programming) jest bardzo wana praktyka
metodyki XP. Kluczow kwesth jest okrélenie czy i kiedy praktyka programowania parami
jest korzystna. Istotnrole moze odgrywa tutaj czynnik ludzki.
W ramach pracy naig:

» Scharakteryzow@praktyke programowania parami

* Empirycznie zbadawptyw kontekstu (w tym czynnika ludzkiego) w jakipnaktyka

jest wykorzystywana na uzyskiwane rezultaty.

Wymagania: ck& do pracy i zdoln& do tworczego dziatania, znajokt¢alavy i XML, bierna
znajoma¢ jezyka angielskiego.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna.
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu (tematem eedsbwany jest Pan
Woijciech Biela z firmy ExOrigo).

Temat 8: Baza ddéwiadczed na potrzeby doskonalenia procesu wytwarzania
oprogramowania
Omowienie: Baza doviadczér to infrastruktura wspieraga doskonalenie procesow
wytwarzania oprogramowania poprzez systematyczmewnoe uycie wszelkiego rodzaju
wiedzy pozyskanej podczas wytwarzania oprogramaavani
W ramach pracy natg:
 Przedstawd model procesu ponownegozygia wiedzy z zakresu hynierii
oprogramowania.
o Zaprojektowa i zaimplementowabaz doswiadcze.
e Zastosowda stworzone rozwizanie w przykladowym projekcie do doskonalenia
produktow i proceséw wytwarzania oprogramowania.
Wymagania: c& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, znajoséalavy i XML, bierna
znajomda¢ jezyka angielskiego.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna.
Praca jest przeznaczona dla jednej osoby.
Uwaga: Maliwos¢ wspotpracy z partnerami z przemystu



