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Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski

Temat: Praktyka Programowania Poprzezgé Testowanie (angContinuous Test-Driven
Development Practige

Programowanie poprzez testy (Test-Driven Develognh@m Test-First Programming) jest
wypromowan przez metodyk XP praktyky wytwarzania oprogramowania, ktéra staje si
coraz popularniejsza. Praktyka CTDD (Continuoust-Detven Development) polega na
asynchronicznym, ggtym uruchamianiu i wykonywaniu testow podczas temia kodu

i informowaniu programisty o ich rezultacie. Celpracy jest:

* Przedstawienie przeglu literatury i istniggcych narzdzi wspomagacych
programis¢ podczas stosowania praktyki TDD oraz Continuou®TD

» Stworzenie nakdzia w postaci wtyczki (plugin) dérodowiska programistycznego
Eclipse wspomagagej programist w stosowaniu i doskonaleniu praktyki Continuous
TDD z uwzgkdnieniem testow jednostkowych i akceptacyjnych.

* Empiryczna analiza wptywu stosowania praktyki Coantius TDD (z wykorzystaniem
stworzonego naezzia) na produkty i proces wytwarzania oprogramaaaw
srodowisku akademickim i/lub przemystowym.

Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna

Wymagania: Wymagana dobra znajgihdavy, JUnit, Eclipse IDE. Znajoréid Fit/Fitness,

TestNG i umigjtnos¢ tworzenia plugindw do Eclipseetla dodatkowymi atutami. Mile
widziane ddéwiadczenie w realizacji wkszych projektow, oft do pracy oraz bierna
znajomda¢ jezyka angielskiego.

Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlaggosoby.

Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski
Temat: Testowanie Mutacyjne (arMutaton Testiny
Omoéwienie: Testowanie jest kluczewmetod, wplywania na jak& tworzonego
oprogramowania. Testowanie mutacyjne jest zardzo obiecura metod, badania jakexi
testow. Celem pracy jest:
* Przedstawienie stanu sztuki i ista®ych rozwazax w dziedzinie testowania
mutacyjnego.
» Stworzenie lub rozwircie istniegjcego nargdzia do testowania mutacyjnego o nowe
(wskazane przez promotora) mutacje digyka Java.
* Podgcie proby czsciowego rozwazania problemu ekwiwalentnych mutantéw.
e Zapewnienie wysokiej wydajdoi procesu testowania mutacyjnego.
« Empiryczna ocena nagdzia i zaimplementowanych mutacji vgrodowisku
akademickim i/lub przemystowym.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Wymagania: ci& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, wysokie ungigjosci
programistyczne i dobra znajokdo Javy oraz bierna znajorto jezyka angielskiego.
Znajoma¢ AspectJ bdzie dodatkowym atutem.
Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlaggosoby.



Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski

Temat: Cagly Przeghd Kodu w Metodykach Zwinnych — Propozycja Nowej keyki (ang.
Agile Continuous Code Review — a New Practice Psafpo

Omowienie: Regularne przegly kodu przyczyniaj sie do poprawy jakéci tworzonego
oprogramowania. kodu. Magrowniez przyczynt sig do redukcji kosztow wytwarzania
oprogramowania poprzez wczesne wykrywanigd@v. Skraja forma czgstego przegldu
kodu jest cigly przeghd kodu. W metodyce eXtreme Programming (XP) jesetdizowane
za pomog praktyki programowania parami (pair-programminggyli dwoch programistow
pracupcych razem. Stosowanie tej praktyki jest jednakédamsztowne. Nie wszyscy lubi
lub mog by¢ w jednym miejscu by programowaw parach. Drugi programista nie ma
wystarczajcego dystansu pozwadapgo niekiedy dostrzec problemy. Dlatego w ninigjsz
pracy proponuje sinowa praktyke Agile Continuous Code Review (ACCR) polegaj na
wykorzystaniu dedykowanego nadzia wspomagafego przegid kodu z pomog
zewrgtrznego recenzenta (w szczegoOlnie zmgch momentach np. podczas nanoszenia
skomplikowanych zmian lub modyfikacji w ,stabilnejfjakzi kodu) jak i narzdzia
zapewniagjcego automatycznanaliz kodu (np. wykorzystac statyczne analizatory kodu,
narzdzia zwracajce metryki kodu, tester mutacyjny).

Celem pracy jest:

* Przeghd literatury zwazanej z tematykpracy.

* Propozycja proceséw przadu kodu z pomac zewrgtrznego recenzenta i
automatycznego nagdzia do przegidu kodu.

* Implementacja powxszych proceséw w postaci wtyczki (plugin) domdowiska
programistycznego Eclipse. Wtyczka powinna rozsaeszarchitektue i zapewné
tatwa integracg z popularnymi narkgdziami do automatycznej analizy kodu (np.
narzdzia do statycznej analizy kodu).

 Empiryczna ocena nowej praktyki i stworzonego odzm w srodowisku
akademickim i/lub przemystowym.

Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna

Wymagania: ck& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, wysokie ungigjosci
programistyczne i dobra znajoitoJavy, bierna znajondé jezyka angielskiego. Znajora®
AspectJ bdzie dodatkowym atutem.

Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlaggosoby.

Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski
Temat: Budowa Teorii w kynierii Oprogramowania (anduilding Theories in Software
Engineering
Omoéwienie: Budowa teorii empirycznych jest stosum&omtodym nurtem w igynierii
oprogramowania. Technology Acceptance Model (TAEStjempirycznie zweryfikowan
teoria probupca zamodelowa czynniki wptywahce na podjcie decyzji, przez przyszitych
uzytkownikow, czy lkda uzywat danej technologii lub oprogramowania czyz taie.
Oprogramowanie jest tworzone dlaytkownikéw, dlatego odnosi ono sukces dopiero wtedy
gdy zostanie zaakceptowanezdhie wywane.
Celem pracy jest:

* Przeghd literatury zwazanej z tematykpracy.

» Stworzenie nargzia (aplikacji internetowej) do przeprowadzania ddha

empirycznych na potrzeby formutowanych teorii (ezegolnéci TAM).



* Wykorzystanie nakgzia do przeprowadzania badampirycznych (np. dotyazych
akceptacji nargzi, technologii, metodyk, praktyk wignierii oprogramowania przez
przysztych aytkownikow) wsrodowisku akademickim i/lub przemystowym.

* Propozycja nowej teorii i proba jej empirycznej mgen srodowisku akademickim
i/lub przemystowym.

Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna

Wymagania: ct& do pracy i zdoln& do tworczego dziatania, wysokie umiggjosci
programistyczne i dobra znajoigalavy, bierna znajonsé jezyka angielskiego.

Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlaggosoby.

Prowadacy: dr inz. Lech Madeyski

Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski
Temat: Przewidywanie B6w w Oprogramowaniu na Podstawie Metryk Kodu (ang.
Software Metrics for Predicting Fau)ts
Omowienie: Due firmy wytwarzajce oprogramowanie borykagie z ogromnymi kosztami,
ktorych przyczya 51 btedy wykrywane dopiero podczagyikowania systemu. Kluczowym
zagadnieniem jest mbwos¢ wskazywania tych fragmentdow systemue@tp klas), ktore
powinny by poddane przegtiowi/inspekcji ze wzgldu na due prawdopodobiestwo
wystapienia bédow.
W ramach pracy naig:
» Scharakteryzowa metody zapewniania jako tworzonego oprogramowania oraz
narzdzia umaliwiajace zgtaszanie blow (angbug trackers.
e Zaproponowa metryki, ktére mog stuzy¢ do wskazywania klas, ktore powinnydy
poddane inspekcji ze wzglu na dae prawdopodobiestwo wysapienia bedow.
« Zaimplementowa narzdzie wspoétpracuce z systemem (lub systemami) zgtaszania
btedow.
e Zaimplementowa narzdzie do obliczania metryk kodu lub wykorzystgotowe
narzdzie (pod warunkienie zwracane metryki zostadoktadnie zweryfikowane).
* Empirycznie zbada efektywn@é metryk na wybranych projektach srodowisku
open source lub przemystowym.
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Wymagania: ci& do pracy i zdolng do tworczego dziatania, wysokie ungigjosci
programistyczne i dobra znajoigalavy, bierna znajonsé jezyka angielskiego.
Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlageosoby.

Zgtaszagcy temat: dr in. Lech Madeyski
Temat: Refaktoryzacja do Wzorcéw Projektowych (&efactoring to Patterns
Omoéwienie: Wzorce projektowe stanawzbiér uniwersalnych, sprawdzonych i gotowych
rozwigzah pewnej kategorii probleméw wygtujacych w trakcie wytwarzania
oprogramowania. Prawidlowe zastosowanie wzorcowegtowych pozwala na stworzenie
wyzszej jakdci i bardziej elastycznego systemu.
W ramach pracy naitg:

* Przeghd literatury zwazanej z tematykpracy.

o Stworzenie narkgzia (wtyczki) do srodowiska programistycznego Eclipse

umazliwiaj acego:
o Generowanie hierarchii klas, interfejsow oraz metodpowiadajcych
okreslonym wzorcom projektowym.



o Dodanie przez iytkownika szablonu witasnego wzorca projektowego, na
podstawie ktorego nitiwe bedzie generowanie struktury klas oraz
interfejsow.

o Refaktoryzagj istniegcego kodu do ok&onego wzorca projektowego
z zachowaniem dotychczas ggiictej funkcjonalngci.

0 Sugerowanie xytkownikowi refaktoryzacji kodu do oké®wnego wzorca
projektowego na podstawie analizy powstategokjodu.

* Empirycznie zbada efektywn@é stosowania nowego nadzia na wybranych
projektach wsrodowisku akademickim, open source lub przemystowym
Rodzaj pracy: praktyczno-teoretyczna
Wymagania: ct& do pracy i zdoln& do tworczego dziatania, wysokie umiggjosci
programistyczne i dobra znajoigalavy, bierna znajonsé jezyka angielskiego.
Liczba realizatorow: Praca jest przeznaczona dlaggosoby.
Uwaga: Temat dodatkowy (za zgogrof. Huzara).



