Continuous TDD

Michat Olejnik

Politechnika Wroctawska
Informatyka

22 grudnia 2009

Michat Olejnik Hibernate



@ Woprowadzenie

Michat Olejnik Hibernate



@ Woprowadzenie
@ Idea Continuous TDD

Michat Olejnik Hibernate



@ Woprowadzenie
@ lIdea Continuous TDD
© Narzedzia wspierajace Continuous TDD

Michat Olejnik Hibernate



@ Woprowadzenie

@ lIdea Continuous TDD

© Narzedzia wspierajace Continuous TDD
Q Przyktad

Michat Olejnik Hibernate



@ Woprowadzenie

@ lIdea Continuous TDD

© Narzedzia wspierajace Continuous TDD
Q Przyktad

@ Podsumowanie

Michat Olejnik Hibernate



Woprowadzenie

Continuous compilation
Test-Driven Development

Tradycyjne podejscie

W klasycznych jezykach kompilowanych (takich jak Pascal, C,
C++ czy Java) moment budowy programu jest w petni
uzalezniony od decyzji programisty.
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C++ czy Java) moment budowy programu jest w petni
uzalezniony od decyzji programisty.

Pierwsze $rodowiska programistyczne wspieraty wtasnie taki model
programowanie - nie byty w stanie poinformowa¢ programisty o
wystepujacych w kodzie btedach leksykalnych, do chwili, gdy on
sam nie zdecydowat sie na przeprowadzenie weryfikacji.
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C++ czy Java) moment budowy programu jest w petni
uzalezniony od decyzji programisty.

Pierwsze $rodowiska programistyczne wspieraty wtasnie taki model
programowanie - nie byty w stanie poinformowa¢ programisty o
wystepujacych w kodzie btedach leksykalnych, do chwili, gdy on
sam nie zdecydowat sie na przeprowadzenie weryfikacji.

Podejscie to byto uzasadnione w czasach, kiedy kompilacja nawet

prostych programéw byta zadaniem wymagajacym duzych zasobdéw
i mogta trwac dos¢ dtugo.
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Continuous compilation

Wozrost mocy obliczeniowych komputeréw sprawit, ze gtéwny
powdd stosowania tradycyjnego podejscia do kompilacji stat sie
nieaktualny. Dlatego we wspotczesnych srodowiskach
programistycznych stosowana jest ciggta kompilacja (continuous
compilation).

Ciagta kompilacja oznacza, ze IDE automatycznie kompiluje
modyfikowane przez programiste klasy i dzieki temu jest w stanie
niemal natychmiastowo wykryé wprowadzenie do kodu bfedu
sktadniowego i poinformowac¢ o nim uzytkownika.
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Test-Driven Development

Test-Driven Development to zaliczana do metodyk Agile technika
wytwarzania oprogramowania. Polega ona na wielokrotnym
powtarzaniu nastepujacej sekwencji krokow:

@ Dodanie nowego testu dla nowej funkcjonalnosci
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Test-Driven Development

Test-Driven Development to zaliczana do metodyk Agile technika
wytwarzania oprogramowania. Polega ona na wielokrotnym
powtarzaniu nastepujacej sekwencji krokow:

@ Dodanie nowego testu dla nowej funkcjonalnosci

@ Uruchomienie testéw i zobaczenie, ze nowy nie udaje sie

© Implementacja nowej funkcjonalnosci

@ Uruchomienie testéw i zobaczenie, ze koncza sie powodzeniem
© Refaktoryzacja kodu
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Test-Driven Development

———————————————————— —Repeat- — —
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Cykl w TDD [7]
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Continuous TDD

Continuous TDD jest wersja rozwojowa tradycyjnego TDD
analogiczng do usprawnienia, jakim byta ciagta kompilacja w
stosunku do kompilacji na zadanie. Praktyka ta polega na
automatycznym uruchamianiu testéow jednostkowych po kazdej
zmianie wprowadzonej przez programiste.

Termin Continuous TDD zostat po raz pierwszy uzyty przez
Program Analysis Group na uniwersytecie MIT w roku 2004.
Przeprowadzone przez nich badania wskazaty, ze praktyka ta ma
pozytywny efekt na efektywnos¢ i zdolono$¢ realizacji zadan u
stosujacych ja programistéw. [1]
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Zalety Continuous TDD

Do najwazniejszych zalet Continuous TDD zalicza sie [3]:

@ Uwolnienie programisty od koniecznosci recznego
uruchamiania testow

Michat Olejnik Hibernate



Idea Continuous TDD
Continuous TDD

Zalety Continuous TDD

Do najwazniejszych zalet Continuous TDD zalicza sie [3]:

@ Uwolnienie programisty od koniecznosci recznego
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Narzedzia wspierajace Continuous TDD

Obecnie nie ma Srodowiska programistycznego, ktére oferowatoby
natywne wsparcie praktyki Continuous TDD. Istnieja jednakze
wtyczki, ktére umozliwiaja jej stosowanie. Ws$réd nich mozemy
wymienic:

@ Continuous Testing Plugin - plugin stworzony przez Davida
Saffa z MIT. Obecnie nierozwjiany, dziata tylko w Srodowisku
Eclipse 3.1.

@ Infinitest [4]

e JUnit Max [5] - plugin nierozwijany

o ConTester [6]
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Podsumowanie

Continuous TDD jest technika godna uwagi, poniewaz:
@ zachowuje wszystkie zalety TDD

@ wzbogaca TDD o kilka bardzo interesujacych i przydatnych
cech

@ istnieje wiele narzedzi wspierajacych te praktyke

@ promuje wyrabianie dobrych nawykéw w pisaniu testéw
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David Saff, Michael D. Ernst: Continuous testing in Eclipse
http://groups.csail.mit.edu/pag/continuoustesting/
http://blog.objectmentor.com /articles/2007,/09/20/
http://www.infinitest.org
http://www.threeriversinstitute.org/junitmax/subscribe.html
http://www.e-informatyka.pl/sens/

http://en.wikipedia.org/wiki/ Test-driven_development
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