Wicket

Apache Wicket, czy tez po prostu Wicket jest jednym z wielu frameworkoéw przygotowanych do
wytwarzania aplikacji w jgzyku Java. Istnieje jednak kilka ciekawych aspektow, ktore wyrdzniaja
go sposrod pozostatych frameworkéw. Warto zwrdci¢ takze uwage na fakt, ze korzystanie z niego
jest tak lekkie, jak on sam.

Wstep

Wicket jest tworzony od wiosny 2005 roku przez Jonathana Locke. Wersja 1.0 zostala wydana w
czerwcu tegoz roku. Dwa lata po6zniej Wicket stat si¢ projektem ze stajni Apache — licencjonowany
jest na Apache Licence 2.0. Framework ten jest ciagle rozwijany (aktualna wersja w czasie pisania
tego tekstu, to 1.4.5). Jego oficjalne logo widoczne jest na rysunku 1.
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Rysunek 1: Oficjalne logo projektu Apache Wicket

W pordéwnaniu do innych tego typu projektow (Spring, JSP, JSF), Wicket jest bardzo prosty w
konfiguracji. [lo§¢ XMLa zostala bowiem ograniczona do niezb¢dnego minimum, ktéry sprowadza
si¢ praktycznie bardziej do konfiguracji aplikacji, anizeli samego frameworka — tutaj mamy do
czynienia wlasciwie tylko z kodem HTML oraz Java. Oczywiscie Wicket wprowadza kilka swoich
znacznikéw, badz uzupehia znaczniki HTMLa o dodatkowe atrybuty, ale nie jest tego az tak wiele,
jak w przypadku np. JSF, przez co czas, jaki nalezy poswigci¢ na ,,nauczenie si¢” Wicketa bedzie
bardzo krotki. Powstato takze kilka narzgdzi, ktore integrujac si¢ ze srodowiskiem
programistycznym, utatwia przygotowanie aplikacji (np. edytory typu WYSIWYQG).

Zalety Wicketa

Wicket opiera sig, podobnie jak Swing, na budowie komponentowej, w petni zorientowanej
obiektowo. Zarowno strony jak 1 komponenty przygotowane przy uzyciu Wicketa sa prawdziwymi
obiektami rozumianymi w sensie Javy, wspieraja one enkapsulacjg, dziedziczenie oraz zdarzenia.
Ponadto, jako ze Wicket to praktycznie HTML i Java, mozna w latwy sposob tworzy¢ aplikacje
korzystajac ze swojego ulubionego edytora kodu.

Interesujacym jest tez fakt, ze Wicket nie miesza znacznikéw HTMLa z kodem Javy. Obowiazuje
prosta zasada — kazda strona sktada si¢ z pliku .html i z pliku .java o tej samej nazwie. Powiazanie
odbywa si¢ dzigki atrybutowi wicket:id, ktory zamieszczamy w znaczniku HTML 1 ktory w
odpowiedni sposob przypisujemy obiektom w Javie.

Jak przystato na powazny framework, Wicket zapewnia takze bezpieczenstwo aplikacji na
stosownym poziomie. Adresy URL nie zawieraja wrazliwych informacji, mamy wsparcie dla sesji.
W planach istnieje takze wprowadzenie szyfrowania do adresow URL, by uzyskac¢ jeszcze wigksze
bezpieczenstwo.

Wicket dostarcza réwniez wsparcie dla transparentnego skalowania aplikacji oraz dostarcza
transparentng obstugg przycisku ,,Cofnij” przegladarki, a takze mnostwo komponentow, ktore



mozna wielokrotnie wykorzystywaé w swoim kodzie. Lokalizacja o standardowe pliki .properties
nie sprawia probleméw, takze w bardziej wymagajacych przypadkach, jak teksty parametryzowane,
etc. Oczywiscie mozna takze programowo modyfikowa¢ kazdy parametr wykorzystywany w
HTMLu, a na stronie domowej mozna odnalez¢ wiele przyktadow, ktorych samo przestudiowanie
dostarczy ogromnej wiedzy z zakresu tego frameworka.

Zobaczmy, jak Wicket sprawdza si¢ w praktyce.

Przygotowanie projektu

Najprosciej jest utworzy¢ projekt przy pomocy narzgdzia Maven. Wystarczy bowiem jedno
polecenie: mvn archetype:create -DarchetypeGroupld=org.apache.wicket
-DarchetypeArtifactld=wicket-archetype-quickstart -DarchetypeVersion=1.4.5
-Dgroupld=com.mycompany -Dartifactld=myproject, gdzie oczywiscie dobieramy odpowiednie dla
projektu parametry. Jezeli chcemy tworzy¢ aplikacjg przy uzyciu takich srodowisk jak NetBeans,
czy Eclipse, wystarczy utworzy¢ wtedy projekt na bazie istniejacego pliku POM narzedzia Maven i
juz mozna zaczyna¢ pracg. Oczywiscie istnieja takze wtyczki, ktore utatwiaja obstuge Wicketa w
srodowisku programistycznym, np. Wicket Bench dla Eclipse. Wtyczka ta pozwala na utworzenie
projektu z poziomu $rodowiska, a takze dodawanie kolejnych stron, czy tez paneli (o ktorych nieco
pozniej). Mozna takze utworzy¢ projekt na bazie aplikacji Wicket Quickstart, ktora dostgpna jest na
stronie domowej projektu i zawiera szkielet, o ktory mozemy oprze¢ wlasne produkty.
Przygotowany jest on w taki sposob, ze nie wymaga zewngtrznego serwera (kontenera servlietow),
bowiem pobierajac archiwum, otrzymujemy takze bardzo lekki serwer Jetty, ktory wazy mniej
megabajtéw, niz mozna by si¢ spodziewa¢ — zachgcam do przekonania si¢ samodzielnie. Zatem
pobierajac szkielet, otrzymujemy takze srodowisko uruchomieniowe dla naszej aplikacji.
Przygotowany jest w tym takze szkielet pod testy jednostkowe.

W niniejszym artykule przedstawig sposob tworzenia prostej aplikacji przy uzyciu Wicketa w wersji
1.4.5 oraz srodowiska programistycznego NetBeans w wersji 6.8.

Zacznijmy wigc od utworzenia projektu z wykorzystaniem Mavena przy pomocy wspomnianego
juz wyzej polecenia, ktore przybierze na nasze potrzeby nast¢pujaca postac: mvn archetype:create
-DarchetypeGroupld=org.apache.wicket -DarchetypeArtifactld=wicket-archetype-quickstart
-DarchetypeVersion=1.4.5 -Dgroupld=com.helloworld -Dartifactld=HelloWorld. Maven utworzy
przede wszystkim katalog o nazwie podanej w parametrze Dartifactld, a bezpo$rednio w nim
znajdzie si¢ plik pom.xml. Jest to plik konfiguracyjny Mavena — aby pozna¢ szczegéty, odsytam do
dokumentacji tego narzedzia.

Uruchamiamy teraz NetBeansa. Klikamy kolejno menu File, New Project. Pojawia si¢ okno, w
ktérym tworzymy nowy projekt. Jako kategorig projektu, wybieramy oczywiscie Maven, a
projektem bedzie Maven Project with Existing POM. Przechodzac przez to okno dialogowe (rys.2)
przyciskiem Next 1 Finish, NetBeans poprosi nas o wskazanie pliku pom.xml, co tez czynimy.

Po przygotowaniu projektu, w NetBeansie pojawia si¢ drzewo projektu, ktore odzwierciedla
rysunek 3. U gory, w katalogu WEB-INF znajduje si¢ standardowy plik web.xml, ktory konfiguruje
aplikacje webowa. Nieco nizej mamy juz pliki zrodlowe, a te interesuja nas najbardziej. Widzimy,
ze strona domowa projektu podzielona jest na dwa pliki — HomePage.java oraz HomePage.html.
Logika oddzielona jest od warstwy widoku. Plik WicketApplication.java bedzie zawierat kod
odpowiedzialny za dziatanie aplikacji (obstuga sesji, mapowanie adresow URL, etc.). Nastgpnie
uwage przykuwaja testy jednostkowe. Warto zagladna¢ do pliku Start.java, ktory przygotowuje
serwer Jetty (to wiasnie on jest wykorzystany do przeprowadzania testow) oraz do pliku
TestHomePage.java, gdzie zauwazy¢ mozna asercje specyficzne dla Wicketa — pozwola one w
prosty sposob sprawdzié, czy poszczegdlne strony zachowuja si¢ w zadany sposob.



Categories: Projects:
3 Java {5 Maven Project
Maven Web Application
Maven EJE Module
Maven Enterprise Application
Maven Project with Existing POM
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Rysunek 2: Tworzenie projektu
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Rysunek 3: Drzewo projektu



Uruchamianie aplikacji

Tak przygotowana aplikacjg, a wtasciwie jej szkielet, mozna juz uruchomié. Wystarczy kliknaé¢
prawym przyciskiem na nazwe projektu i z menu kontekstowego wybra¢ polecenie Run. Za
pierwszym razem NetBeans poprosi nas o wybor serwera. Uruchamiania aplikacji, w
przeciwienstwie do testow, nie odbywa si¢ automatycznie i transparentnie w serwerze Jetty — tutaj
musimy sami skonfigurowa¢ §rodowisko uruchomieniowe. Szcze¢sliwie jednak si¢ sklada, ze
NetBeans dostarcza wsparcie dla Glassfisha (ktorego mozna pobra¢ wraz z petna wersja
NetBeansa). Glassfish jest serwerem rozwijamy przez firm¢ Sun, ktora to z kolei zajmujg si¢
rozwijaniem Javy, takze mimo faktu, iz serwer ten jest dos¢ cigzki, jest on na pewno bardzo dobry
jakosciowo.

Serwer mozna wybrac takze klikajac prawym przyciskiem myszki na projekt 1 wybierajac z menu
kontekstowego pozycje Properties. W oknie, ktdre zostanie wyswietlone, wybieramy zaktadke Run.
Nastepnie mozna wybra¢ odpowiedni serwer (rys. 4).
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Rysunek 4: Wybor serwera

Wybierajac wigc Glassfisha, uruchamiamy aplikacjg. Efekt widoczny jest na rysunku 5. W tym
momencie wiemy juz, ze projekt zostal przygotowany i mozna go rozwijac¢. Oczywiscie, w razie
potrzeby, mozna doda¢ takze inne frameworki — sam Wicket tego nie zabrania. Mozna go potaczy¢
z takimi frameworkami, jak Spring, Hibernate i wiele innych. Jezeli planujemy wigc stworzy¢ jakas
baz¢ danych, z ktorej bedzie korzysta¢ nasza aplikacja, dorzuémy ten framework do projektu.
Netbeans ma bardzo dobre wsparcie dla Mavena, wigc wystarczy kliknaé¢ prawym przyciskiem na
pozycje Libraries w drzewie projektu i wybra¢ pozycje Add Dependency. Pojawi si¢ okno
dialogowe, przy pomocy ktérego tatwo dodamy réznego rodzaju zalezno$ci do naszego projektu —
por. rysunek 6. Prawda, ze proste?

Aplikacja domyslnie dostepna jest pod adresem http://localhost:8080/HelloWorld-1.0-SNAPSHOT/.
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Rysunek 5: Pierwsze uruchomienie aplikacji
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kysunek 6: Dodajemy framework Hibernate do projektu




Sesje

Chcac doda¢ obstugg sesji, musimy odpowiednio przygotowac plik WicketApplication.java. Nalezy
przeciazy¢ w nim metoda newSession oraz utworzy¢ plik WicketApplicationSession.java, ktory
bedzie odpowiadat za nasza sesj¢. Metodg newSession znalez¢ mozna na listingu 1, a tre$¢ pliku
WicketApplicationSession.java na listingu 2.

Listing 1. Przeciazona metoda newSession
@Override
public Session newSession (Request request, Response response) {

return new WicketApplicationSession (WicketApplication.this,
request) ;

}
Listing 2. Tres¢ pliku WicketApplicationSession.java

package com.helloworld;

import org.apache.wicket.Request;
import org.apache.wicket.protocol.http.WebApplication;

import org.apache.wicket.protocol.http.WebSession;

@SuppressWarnings ("serial")
public final class WicketApplicationSession extends WebSession ({
/* Tuta]j deklarujemy pola, ktdére beda przechowywaé wartodci w
czaslie trwania sesji, np.: */
private boolean zalogowany;

protected WicketApplicationSession (WebApplication application,
Request request) {

super (request) ;
zalogowany = false;
}
public void setZalogowany (boolean zalogowany) {
this.zalogowany = zalogowany;
}
public boolean getZalogowany () {

return zalogowany;

}

Widzimy wigc, ze nie jest to skomplikowane. Przystapimy teraz do utworzenia bardzo prostego
formularza, ktory umozliwi uzytkownikowi logowanie. Dodatkowo, utworzymy strong powitalng
dla uzytkownika zalogowanego oraz plik lokalizacyjny.

Plik lokalizacyjny dla danej strony powinien mie¢ taka sama nazwg jak jej pliki, czyli np.



HomePage.properties — taki plik tez utwdrzmy. Jego zawarto§¢ widoczna jest na listingu 3.
Listing 3. HomePage.properties

login=Login:

password=Password:

Tworzac strong Zalogowany, nalezy pamigta¢ o utworzeniu pary plikéw, czyli Zalogowany.html
oraz Zalogowany.java. Klasa Zalogowany powinna oczywiscie dziedziczy¢ po klasie WebPage. W
pliku Zalogowany.html umies¢my fragment z listingu 4. Pozwoli on na dynamiczng zmiang
wartosci, zaleznie od tego, czy uzytkownik jest zalogowany, czy tez nie.

Listing 4. Strona Zalogowany
<body>
<p wicket:id="welcome”></p>
</body>
W pliku Zalogowany.java umieszczamy natomiast zawarto$¢ z listingu 5.
Listing 5. Klasa Zalogowany
public class Zalogowany extends WebPage ({
private Label welcome;
public Zalogowany (final PageParameters parameters) {
String welcomeText = "";

WicketApplicationSession session =(WicketApplicationSession)
getSession() ;

if (session.getZalogowany () == true)
welcomeText = "Witaj, Tajniak!"™;
else
welcomeText = "Nie masz uprawnien do przegladania tej

strony! ZnajdZz sobie inng.";
welcome = new Label ("welcome", new Model (welcomeText)) ;

add (welcome) ;

}

Ponadto, uzupehijmy klas¢ WicketApplication o przeciazona metodg init tak, jak na listingu 6.
Mapuje ona klas¢ adres do klasy Zalogowany na bardziej przyjazny, poniewaz mozemy uzy¢ adresu
w postaci http://localhost/HelloWorld/zalogowany.

Listing 6. Metoda init
public void init () {
super.init () ;
mountBookmarkablePage ("/zalogowany",
com.helloworld.Zalogowany.class) ;
}

Przechodzimy teraz do tworzenia formularza. W pliku HomePage.html nie ma wigkszych



problemoéw — zagladamy w listing 7. Trudniejszy w realizacji natomiast moze by¢ plik
HomePage.java — listing 8.

Listing 7. Plik HomePage.html

<form wicket:id="loginForm”>
<wicket:message key="login”/><input wicket:id="login”
type="text”/><br/>
<wicket:message key="password”/><input wicket:id="password”
type="password”/><br/>
<input wicket:id="loginButton” type="submit”/>
</form>
Warto jedynie zauwazy¢, ze stosujemy znacznik <wicket:message/>, ktory przyjmuje parametr key,
ktory to z kolei odwzorowuje klucz podany w pliku HomePage.properties — ten prosty zabieg
zapewnia nam lokalizacj¢ komunikatow. Tworzac wigc kolejny plik, np.
HomePage pl PL.properties i podajac w nim te same klucze, ale polskie odpowiedniki tekstow,
uzyskamy zlokalizowana aplikacjg.

Listing 7. Plik HomePage.java
public class HomePage extends WebPage {
private Form form;
public HomePage (final PageParameters parameters) {
form = new LoginForm ("loginForm") ;
add (form) ;
}
class LoginForm extends Form {
private TextField login;
private PasswordTextField pass;
private Button submit;
private LoginForm(String id) {

super (id) ;

login = new TextField("login", new Model ());
pass = new PasswordTextField ("password", new Model ());
submit = new Button("loginButton", new Model())

add (login); add(pass); add(submit);
}
@Override
public void onSubmit () {
if (login.getInput() .equals("tajniak") &&
pass.getInput () .equals ("tajniackie™)) {
WicketApplicationSession session =
(WicketApplicationSession) getSession();
session.setZalogowany (true) ;

setResponsePage (Zalogowany.class) ;



}
else {

setResponsePage (getPage () .getClass ()) ;

}

W przypadku pliku HomePage.java istotny jest fakt, ze formularz tworzymy dziedziczac po klasie
Form. Musimy implementowa¢ metode onSumbit, jesli chcemy podjac jakie$ akcje przy jego
wysytaniu — w tym przypadku sprawdzamy, czy uzytkownik podat odpowiedni login i hasto. Jesli
tak, zapisujemy to odpowiednio w sesji o przekierowujemy uzytkownika na strong Zalogowany. W
przeciwnym wypadku nie robimy nic — a raczej wracamy do aktualnej strony.

Przedstawiona metoda sprawdzania loginu i hasta oczywiscie ma sig nijak do realnego $wiata,
bowiem wymagatoby to zastosowania co najmniej bazy danych, w ktorej mamy zapisane takie
dane, zamiast bezposrednio w kodzie.

Po przejsciu na strong Zalogowany przed zalogowaniem sig¢, ujrzymy informacje, ze uzytkownik
nie uzyskal do niej dostepu (rys. 7). Jezeli natomiast wcze$niej si¢ zalogujemy, zawarto$¢ tej strony
bedzie inna (rys. 8). Wszystko to dzieje si¢ za sprawa warunku, ktory zamiesciliSmy w
konstruktorze tej strony na listingu 5 — odwolujemy si¢ tam do danych zapisanych w ses;ji.

Warto zwroci¢ tez uwage na postac¢ adresu URL — po przekierowaniu na strong dla uzytkownika
zalogowanego, nie zawiera on zadnych parametrow, ktore moglyby by stanowié¢ niebezpieczenstwo.
Nie ma w nim np. identyfikatora sesji, co niestety cz¢sto zdarza si¢ w wielu aplikacjach webowych.
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Rysunek 7: Uzytkownik niezalogowany Rysunek 8: Uzytkownik zalogowany

Podsumowanie

Jak widzimy, Wicket jest bardzo lekkim i prostym w uzyciu frameworkiem, ktoéry nadaje si¢ do
wielu zastosowan. Niniejszy artykut z pewnos$cia nie wyczerpuje tematu. Zachgcam wigc do
siggnigcia po dodatkowa literatura i blizsze zapoznanie sig z opisywanym projektem, gdyz jego
mozliwos$ci sa znacznie wigksze, a w potaczeniu z innymi frameworkami — wregcz nieograniczone.



Literatura

Istnieje wiele pozycji ksiazkowych, ktore pozwola czytelnikowi zglebi¢ wiedzg dotyczaca Wicketa
Obecnie jednak pozycje te dotycza wersji od 1.3 w dot. Niestety ksiazki nie powstaja rownolegle do
wydawanych wersji, wigc warto przeglada¢ takze dokumentacj¢ dostarczang przez tworcow.
Poleci¢ mogg ponizsze ksiazki:

*  Wicket in Action - Martijn Dashorst, Eelco Hillenius, wydawnictwo Manning Publications,
rok 2008

* Enjoying Web Development with Wicket - Kent Tong, rok 2007
* Pro Wicket - Karthik Gurumurthy, wydawnictwo Apress, rok 2006
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